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Magic Mirror 

Die Erfindung betrifft etne Bilderzeugungsvorrichtung, 
die ein virtuelles Bild einer bekleideten Person erzeugt, 
die einem Benutzer ahnelt und bestimmte ausgewahlte 
Kleidungsstucke tragt. Ferner ist ein Verfahren zur Erzeu- 
gung der fur die OarsteUung erforderlichen virtuellen 
Puppen und Kleidungsstucke beschrieben. 
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Beschreibung 



Die Erfindung bctrifift cine Bilderzeugungsvorrichtung, 
die ein Bild einer virtuellen bekleideten Person erzeugt und 
auf eine Bildanzeige-Einrichtung ausgibt, wobei die darzu- 
stellende Kleidung der Person durch den Benutzer vorwahl- 
bar isl (Magic Mirror). 

Herkomfnlicherweise muB ein Kunde bei der Auswahl 
von Kieidungsstiicken diese entweder anhand eines Katalo- 
ges auswahlen oder selbst das betreffende Kleidungsstiick 
anprobieren. Ini Fall der Auswahl eines Kleidungsstuckes 
aus dem Katalog ist dieses entweder alleine (bei Kleidcm 
etc.) oder in einer bestimmten Kombination mil anderen 
Kieidungsstiicken dargestellt. Haufig stellt sich jedoch das 
Problem, ein infragekommendes Kleidungsstiick mit ganz 
bestimmten anderen Kieidungsstiicken zusammen darzu- 
stellcn, da fur die Kaufentscheidung das "Zusammcnpas- 
sen" unterschiedlicher Farben oder Schnitte von erheblicher 
Bedeutung sind. Insbesondere bei der Auswahl von Blusen 
oder Jacken ist es bei spiels weise bei weiblichen Kaufinter- 
csscnten von Bedeutung, wie dieses zu bestimmten Rock- 
oder Hosenschnitten und -farben wirkt. Bei der Auswahl 
von Kleidungsstucken aus Katalogen ist daher ein ganz er- 
hebliches Vorstellungsvermogen des Kaufinteressenten er- 
forderlich und es kann aufgrund des Umstandes, daB be- 
stimmte Kombinationen eben nicht nebeneinander betrach- 
tet sondem nur in der Vorstellung kombiniert werden kon- 
nen, zu Fehlentscheidungen kommen. 

Ein weiterer Nachteil bei der Begutachtung von Kiei- 
dungsstiicken anhand von Katalogen bestcht darin, daB die 
dargcstcUtcn Pcrsonen vornchmlich Fotomodcllc mit quasi 
Idealaussehen sind, die hinsichtlich der KonfektionsgroBen 
"IdealmaBe" aufweisen (KonfektionsgroBe 36 oder 38) und 
auch meisl sehr jung sind. Es besteht insbesondere bei alle- 
rcn Pcrsonen und Pcrsonen mit crhcblich abwcichcndcn 
Konfektions- oder KorpergroBen die Unsicherheit, ob ein 
bestimmtes im Katalog ansprechendes Kleidungsstiick tat- 
sachlich an der eigenen Person auch gut aussieht. 

Dariiber hinaus besteht das Problem, daB Kleidungs- 
stiicke zu unterschiedlichen Haarfarben und Haarlangen 
passen miissen und bei erheblichen Abweichungen des 
Kaufinteressenten vom Aussehen des im Katalog dargestell- 
len Fotomodells auch die Unsicherheit besteht, ob das be- 
treffende Kleidungsstiick zur cigenen Person paBt. 

Aus den oben geschilderten Griinden ist es daher bisher 
unumganglich, die miihsame und zeitaufwendige Prozedur 
der Anprobe von optisch ansprechenden Kleidungsstucken 
durchzufuhrcn, wenn sichergcstcllt werden soli, daB das be- 
treffende Stuck auch zur Person paBt, also die Kaufentschei- 
dung richtig getroffen wind. 

Das Anprobieren von Kieidungsstiicken ist, wie gesagt, 
muhsam und umstandlich, insbesondere, da haufig zu wenig 
Umkleidekabinen in Kaufhauscm vorhanden sind, die An- 
zahl der in die Kabine mit zunehmenden Stiicke beschrankt 
ist und beim Verlassen einer Umkleidekabine mit einem an- 
probierlen Kleidungsstiick zur Begutachtung vor einem 
Spiegel cine Dicbstahlsgcfahr fur die in der Umkleidekabine 
vcrblcibcndcn Gcgcnstandc (insbesondere Porte monnaics, 
Brieftaschen etc.), besteht. Ein Ankleidespiegel hat zudem 
den Nachteil, daB eine Abbildung nicht "festgehalten" wer- 
den kann - ein direkter Vergleich z. B. zweier Kleider, der 
Hrinncrung bedarf. 

Daher liegt der vorliegenden Erfindung die Aufgabe zu- 
grunde, eine Bilderzeugungsvorrichtung bereitzustellen, die 
ein Bild einer virtuellen bekleideten Person erzeugt, wobei 
die dargeslellle Kleidung durch den Benulzer auswahlbar 
ist, und wobei auf ein f ache Weise und zugleich zuverlassig 
durch cinun Benutzer feslgesielll werden kann, ob das oder 



die ausgewahlten Kleidungsstiicke zur eigenen Person pas- 
sen. Die Vorrichtung soli femer einfach zu bedienen sein. 

Eine weiterc Aufgabe bestcht darin, die Arbcitsweisc die- 
ser Vorrichtung so zu gestalten, daB zum einen die Bereit- 
5 stellung mit den Daten fur die darzustellenden Kleidungs- 
stiicke einfach erfolgen kann, und zum anderen gleichzeitig 
eine Darsteilung mit hoher optischer Qualitat moglich ist. 
SchlieBlich solldas System trotz geringstmoglicher Einga- 
ben durch den Benutzer ein realitatsnahes virtuelles Bild er- 
io stellen. 

ErfindungsgemaB werden diese Aufgaben durch die in 
den unabhangigen Anspriichcn genanntcn Merkmale gelost. 
Vorteilhafte Weiterbildungen des Erfindungsgedankens er- 
geben sich aus den Unteranspriichen. 

15 Die Erfindung wird nachfolgend anhand der beigefiigten 
Zeichnungen sowie anhand bevorzugter Ausfiihrungsbci- 
spielc weiter erlautert. Dabci zcigt: 

Fig. 1 eine schematische perspektivische Darsteilung ei- 
ner Bilderzeugungsvorrichtung; 

20 Fig. 2 ein schematisches Blockschaltbild zur Erlauterung 
der Funktionsclemente der Vorrichtung; 

Fig. 3 einen GrundriB einer Kabine mit der erfindungsge- 
maBen Vorrichtung; 

Fig. 4 eine schematische Seitenansicht einer Ausfiihrung 

25 der Bilderzeugungsvorrichtung; 

Fig. 5 eine schematische Seitenansicht einer anderen 
Ausfiihrung der Bilderzeugungsvorrichtung; 

Fig. 6 ein schematisches Blockdiagramm des Aufbaus 
der Daten verarbeitungseinrichtung; und 

30 Fig. 7a, b schematische Darstcllungen von Kieidungs- 
stiicken ohnc und mit "Aura". 

In der folgenden Beschreibung wird stets von einer weib- 
lichen Benutzerin der Erfindung ausgegangen, da die oben 
geschilderte Problematik auf weibliche Personen im beson- 

35 dcrcn zutrifFt. Sclbstvcrstandlich ist die Erfindung auch fur 
mann lie he Benutzer in gleicher Weise verwendbar. 

Die erfindungsgemaBe Bilderzeugungsvorrichtung 10 be- 
steht im wesentlichen aus einer Daten verarbeitungseinrich- 
tung 12, welche die wesentlichen Verfahrensablaufe der Er- 

40 findung verwirklicht. Diese Daten verarbeitungseinrichtung 
12 besteht normalerweise aus einem Computer mit einer 
Zentralrecheneinheit 14(Mikroprozessor), Speichereinrich- 
tungen 16 (insbesondereumfassend RAM, ROM, Festplat- 
tcn, und/odcr CD-ROM) und ublichcr Pcriphcricgcratc so- 

45 wie entsprechender Daten lei tungen. Dabei sind vorzugs- 
weise die meisten nachfolgend genannten Funktionen und 
"Einheiten" als Datenverarbeitungsprogramme ausgefiihri, 
die in der Speichcreinrichlung 16 gespcichert sind. AUcrna- 
tiv ist es auch moglich, die Daten verarbeitungseinrichtung 

50 12 als festverdrahtete Einheit unter Verwendung iiblicher 
diskreter oder festverdrahteter hochintegrierter Halbleiter 
auszubilden. 

Die Datcnvcrdrbeitungseinrichiung 12 ist mit einer Ein- 
gabeeinheit 18 verbunden, iiber die von der Benutzerin 

55 Kommandos und Daten eingegeben werden konnen. Vor- 
zugs weise ist diese Eingabeeinheit 18 als interaktiver, pro- 
grammicrbarcr beriihrungs-sensitiver Bildschirm, bcispicls- 
wcisc LCD-Schirm, ausgcbildct, wodurch cine auch fur un- 
geiibte Benutzerinnen problemlose Dateneingabe moglich 

60 ist. Alternativ konnen naturlich auch andere Eingabemog- 
lichkeilen wie Taslaturen, Maus- oder Trackball-Einrichtun- 
gen, Sprachcingabeeinrichtungcn etc. verwendet werden. 
Dariiber hinaus besitzt die Daten verarbeitungseinrichtung 
12 femer einen nicht dargestellten AnschluB fur eine weitere 

65 Eingabeeinheit, insbesondere der letztgenannlen Arlen, urn 
die Inbelriebnahnie und Sleuerung der Bilderzeugungsvor- 
richtung 10 bzw. die Ein- und Ausgabe von Daten etc. durch 
quaJifiziertes Bedienungspersonal zu ennoglichen. Zudem 
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besteht die Moglichkeit, uber ein Magnet/Chip-Kartenlese- 
gerat personliche Korper- und Konfektionsdaten des Kun- 
dcn zu iibcrtragcn. 

Die Datenverarbeitungseinrichtung 12 ist mit einer Bild- 
anzeigeeinrichtung 20 verbunden, die vorzugsweise als 5 
Computer-Monitor oder als Fernsehgerat ausgebildet ist, 
wobei vorteilhafterweise eine moglichst groBe Bildrohre 
verwendet wird, um eine moglichst grofiflachige Darstel- 
lung des erzeugten Bildes zu ermoglichen. Alternativ kann 
die Bildanzeigeeinrichtung auch ohne Bildrohre verwirk- to 
licht werden, beispielsweise als LCD-Bildschinn oder Plas- 
madisplay, als von dcr Bcnutzcrin tragbarcs 3D-Display 
(das von der Benutzerin brillenartig aufgesetzt wird, wobei 
kleine Bildschirme getrennt fiir beide Augenzusammen ein 
quasi dreidimensionales Bild erzeugen). Alternativ ist es 15 
auch moglich, eine Projektionsleinwand mit Farbprqjekto- 
ren cinzusctzen, wic dicsc zur groBflachigcn Darstcllung 
von Fernseh- und Computerbildern haufig verwendet wer- 
den. Selbstverstandlich ist es auch moglich, mehrere der 
oben genannten Ausfiihrungsmoglichkeiten als Bildan- 20 
zeigeeinrichtung 20 gerneinsam zu vcrwenden. 

Die Datenverarbeitungseinrichtung 12 ist ferner mit einer 
Bildaufnahmeeinrichtung 22 gekoppelt, die vorzugsweise 
als digitale Mikrokamera ausgebildet ist. Diese Kamera ist 
derartig angebracht, daB sie den Kopf- und Oberkorperbe- 25 
reich der Benutzerin aufnimmt. Daher ist diese, wie in Fig. 1 
gezeigt, oberhalb der Bildanzeigeeinrichtung 20 angeordnet 
jedoch so tief wie moglich, so daB deren Objektiv 24 eine 
Aufhahme der in die Bildanzeigeeinrichtung 20 blickenden 
Benutzerin anfertigen kann. 30 

Wie in Fig. 2 dargestellt ist, ist die Bildanzeigeeinrich- 
tung 20uber eine Spiegelungseinheit 26 mit der Datenverar- 
beitungseinrichtung 12 verbunden. Diese Spiegelungsein- 
heit 26 dient zur achsensymrnetrischen wechselseitigen 
Spicgclung dcr rcchtcn und linken Bildhalftc des Eingangs- 35 
signals, also des Signals fur die Bildanzeigeeinrichtung 20 
und hat den Zweck, das von der Bildaufnahmeeinrichtung 
22 aufgenoinmene Bild der Benutzerin spiegelbildlich auf 
der Bildanzeigeeinrichtung 20 wiederzugeben. Hierdurch 
wird erreicht, daB die in den Bildschirm blickende Benutze- 40 
rin ihr eigenes von der Bildaufnahmeeinrichtung 20 aufge- 
nommenes Bild genauso betrachten kann, als wenn sie in ei- 
nen Spiegel blicken wiirde. Hierdurch wird erreicht, daB die 
Bcnutzcrin ihr cigencs Abbild betrachten und korrigicrcn 
kann (Flecken beseitigen, Haare kammen, Kleidungsstiicke 45 
zurechtrucken), als wenn sie in einen normalen Spiegel blik- 
ken wiirde. Vor alien Dingen ist der Benutzerin so eine ge- 
wohntc Bewegungsmimik moglich, da sich ihr Spicgelbild 
in die gleiche Richtung bewegt. Alternativ ist cs auch mog- 
lich, die Spiegelungseinheit 26 nicht in die Ausgangsleitung 50 
fiir die Bildanzeigeeinrichtung 20, sondern in die Eingangs- 
leitung der Bildaufnahmeeinrichtung 22 zu schalten. 

In Fig. 2 ist fcrncr eine Druckcinrichtung 28 dargestellt, 
uber die auf Wunsch Ausdrucke erzeugter Bilder oder son- 
s tiger Informationen angefertigt werden konnen. 55 

Wie Fig. 1 zu entnehmen ist, umfaBt die Bilderzeugungs- 
vorrichtung 10 cine vorzugsweise ctwa senkrecht stehende 
lichtdurchlassigc Platte 30, hinter dcr die An zeigeeinrich- 
tung 20 angeordnet ist und die einen rechteckigen durch- 
sichtigen Bildbereich 32aufweist, der seitlich und oben von 60 
Leuchtbereichen 34a, 34b,34c umgeben isl. 

Wie dcr schcmatischcn Scitcnansicht cincr Ausfuhrungs- 
form der Bilderzeugungsvorrichtung 10 in Fig. 4 zu erken- 
nen ist, umfaBt diese eine tischartige Tragestruktur 36, auf 
der die mil einer Bildrohre 38 versehene Bildanzeigeein- 65 
richtung 20 so wie die etwa senkrecht stehende lichtdurch- 
lassigc Platte 30 abgestiitzt sind. Oberhalb des Bildbereichs 
32 der lichldurchliissigen Plalle 30isl die Bildaufnahmeein- 
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richtung 22 (eine Mikrokamera) angebracht, deren Objektiv 
24 durch die durchlassige Platte 30 ragt oder hindurchblickL 
Hierdurch wird erreicht, daB dcr Betrachter auf eine cbene 
Platte blickt und nicht auf einen gewolbten Monitor, wo 
durch der Eindruck eines Spiegels verstarkt wird. 

In der in Fig. 5 dargestellten alternaliven Ausfuhrungs- 
form der Bilderzeugungsvorrichtung ist hinter der licht- 
durchlassigen Platte 30 ein schrag angeordneter halbdurch- 
lassiger Spiegel 40vorgesehen, der die Strahlung aus der in 
dieser Ausfiihrung vertikal nach oben abstrahlenden Bildan- 
zeigeeinrichtung 20 um 90° in die horizontale Richtung um- 
lenkt. Hinter dem halbdurchlassigen Spiegel 40 ist die Bild- 
aufnahmeeinrichtung 22 angeordnet und zwar derart, daB sie 
einen auf das von der Bildanzeigeeinrichtung 20 abge- 
strahlte Bild blickende Person erfaBt. Vorzugsweise ist der 
Spiegel 40 nur in dem Bcreich dcr Bildaufnahmeeinrichtung 
22 halbdurchlassig ausgcbildct,im restlichen Bcreich hinge- 
gen total reflektierend. Hierdurch werden die Verluste ver- 
mindert, das Bild erscheint somit heller. Zudem ist es so 
moglich daB die Benutzerin wie in einem richdgen Spiegel 
sich direkt selbst in die cigencn Augen sehen kann (gleiche 
optische Achse). 

In dem in Fig. 5 zu erkennenden Leuchtbereich 34c, der 
oberhalb des Bildbereichs 32 der lichtdurchlassigen Platte 
30 vorgesehen ist, sind nicht naher dargeslellte Beleuch- 
tungsmittel, beispielsweise nicht flimmemde Neonrohren 
o. a. vorgesehen, so daB der Bildbereich 32 an beiden Seiten 
und oben von leuchtenden Bereichen umgeben ist. Alterna- 
tiv ware es auch denkbar die Platte30 nur in der GroBe des 
Bildbcreichcs 32 auszuflihrcn und Leuchtmittel, beispiels- 
weise in Form separator Gliihbimcn, auBcn anzubringen, um 
den Charakter eines Schminkstudio-Spiegels zu vermitteln. 

In Fig. 3 ist eine Anordnung fur eine Kabine 44 darge- 
stellt, in der die Bilderzeugungsvorrichtung 10 aufgestellt 
ist. In der dargestellten Ausfiihrungsform bestcht die Kabine 
aus drei winklig u-formig zusarnmengesteilten Seiten wan- 
den 46a, 46b, 46c, die einen Aufenthaltsraum 48 definieren. 
Der offene Bereich des Aufenthaltsraums 48 ist durch ein 
ebenfalls u-formig ausgebildetes Bauteil 50 derart zumin- 
dest teilweise verschlossen, daB zwei Durchgange 52a und 
52b verbleiben. Innerhalb des u-formigen Bauteils 50 ist die 
Bilderzeugungsvorrichtung 10 aufgestellt, die auBerlich der 
Form eines Schminktisches angenahert ist, wie inFig. 1 dar- 
gestellt ist. Vor dcr Bilderzeugungsvorrichtung lOkann im 
Aufenthaltsraum 48 ein (oder mehrere) Hocker 54 oder 
Stuhl fiir die Benutzerin vorgesehen sein, der hohenverstell- 
bar ist. 

In Fig. 6 ist schematisch cin Blockschaltbild der Funkti- 
onskomponcnten dcr Datenverarbeitungseinrichtung 12 dar- 
gestellt. Die einzelnen dargestellten Bestandteile konnen, 
wie bereits einleitend erwahnt, aus diskreten Bauteilen auf- 
gebaut sein oder in Form von Datenverarbeitungsprogram- 
men vorliegcn, die in einem Spcichcr (16 Fig. 2) abgcicgl 
sind und von einer Zentralrecheneinheit 14 abgearbeitet 
werden. Wie in Fig. 6 zu erkennen ist, gelangt das Eingangs- 
signal der Bildaufnahmeeinrichtung 22 uber die weiter oben 
bcschricbcnc Spiegelungseinheit 26 auf cine Einhcit 60, die 
aus mindestens einem von dcr Bildaufnahmeeinrichtung 22 
aufgenommenen Bild des Kopf- und Oberkorperbereiche- 
seiner Benutzerin ein Benutzerkopfbild generiert. 

In dieseni Zusammenhang wird definiert, daB im gesam- 
tcn Umfang dieser Patcntanmcldung dcr BcgrifT "virtucll" 
eine elektronisch erzeugte Struktur eines Korpers bezeich- 
net, die beispielsweise in Form einer zweidimensionalen 
Abbildung oder eines dreidimensionalen Gebildes vorliegen 
kann. Eine "virlueller Puppe" kann also eine zwei- oder drei- 
dimensionale Darstcllung einer Puppe, die normaierweise in 
dieser Form nicht exisliert. Wie weiter unten dargestellt 
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wird, wird aus einer Abbildung einer realen Puppe (bei- 
spielsweise der KonfektionsgroBe 38) eine Reihe virtueller 
Puppcn mit von der rcalcn Puppc abwcichcndcn MaBen 
(KonfektionsgroBen 36, 38, 40, . . .) erzeugt, wobei zur Ver- 
einfachung auch eine auBeriich mit der realen Puppe iiber- 5 
einstimmende Puppe (GroBe 38) aus der Reihe als virtuell 
bezeichnet wird. 

In jedem Fall liegt die virtuelle Puppe als Datei vor, die 
iiber die Bildanzeigeeinrichtung 20, im Fall einer dreidi- 
mensionalen Struktur aus verse hiedenen Blickwinkeln, be- io 
trachtet werden kann. 

Die Benutzcrkopfbild-Erzcugungscinheit 60 vcrarbcitet 
die von der Bildaufnahmeeinrichtung 22 erzeugte minde- 
stens eine Aufnahme des Kopf- und Oberkorperbereichs der 
Benutzerin und filtert den Bereich des Gesichts sowie der 15 
Haare zur Erzeugung des Bcnutzerkopfbildcs aus. Dabei 
wird der Bildhintcrgrund und die nicht oben genannten Be- 
reich gehorenden Korperteile automatisch ausgeblendet. 
Die Ausblendung des Hintergrundes kann entweder elektro- 
nisch geschehen, beispielsweise durch Bildvergleich zwi- 20 
schen einer Abbildung ohnc die Benutzerin und einer Abbil- 
dung mit der Benutzerin, oder durch entsprechende Wahl 
des Bildhintergrundes in einer Farbe oder CJestaltung, die 
ein Ausblenden dieser Farbe gestattet ("Blue-Box-Effekt"). 
Fur die Durchfuhrung des letztgenannten Verfahrens isi ge- 25 
maB einer vorteilhaften Ausbildung der Erfindung die der 
Bilderzeugungsvorrichtung lOgegenuberliegende Ruck- 
wand 44c des in Fig. 3 dargestellten Aufenthaltsraums 48 
mit einer Platte oder Bespannung 61 in einer derartigen aus- 
blendbaren Farbe vcrschen. Um bei dem letztgenannten Ver- 30 
fahren die nicht zum Benutzerkopfbild gehorenden Korper- 
teile von der Benutzerkopfbild-Erzeugungseinheit 60 aus- 
blenden zu konnen, wird gemaB einer zweckmaBigen Wei- 
terbildung der Erfindung eine Abdeckung, vorzugsweise in 
Form cincs S toff-La tzchens, vorgeschen mit wclchcr der 35 
Oberkorper der Benutzerin fur die Anfertigung der Abbil- 
dung ihres Kopfes abgedeckt wird. Diese Abdeckung ist in 
einer von der Benutzerkopfbild-Erzeugungseinheit 60 elek- 
tronisch ausblendbaren Struktur oder Farbe ausgefuhrt. Bei 
Ausflihrung der Erfindung zur Erzeugung zweidimensiona- 40 
ler Abbildungen besteht das Benutzerkopfbild aus der elek- 
tronisch gespeicherten farbigen Abbildung des Kopfes, wo- 
bei zusatzlich bestimrnte Bezugspunkte gespeicherl werden 
konnen, um die Zusammcnfuhrung des Bcnutzerkopfbildcs 
mit den weiteren Bestandteilen des zu erzeugenden virtuel- 45 
len Bildes zu erleichtern. Insbesondere konnen durch eine 
entsprechende Bildbearbeitungs- Software die Koordinaten- 
punkte der Augcn oder Mundwinkel bestirnint und mit dem 
Bild gespcichert werden. Im Fallc einer drcidimcnsionalen 
virtuellen Darstellung reicht die Anfertigung eines Abbildes 50 
der Benutzerin nicht aus. In diesem Fall sind geeignete Mit- 
lel vorzusehen, durch welche die Benutzerin oder die Ka- 
mcra in Rastcrschriltcn so bewcgl werden konnen, daB mch- 
rere Aufnahmen des Benutzerkopfes erstellt werden und 
durch entsprechende Software zu einem einzigen Rundum- 55 
bild zusammengefaBt werden. Insbesondere ist bei einer 
zweckmaBigen Wcitcrbildung der Erfindung der in Fig. 3 
dargcstclltc Hockcr 54mit einer cntsprcchcndcn von der Da- 
tenverarbeitungseinrichtungl2 gesteuerten Anlriebseinrich- 
tung versehen, um den I locker 54und die darauf silzendc 60 
Benutzerin in regelmaBigen Interval len zu drehen, so daB 
mehrere, vorzugsweise acht Bildcr vom Kopf aus vcrschic- 
denen Perspektiven angefcrtigt werden konnen. Diese meh- 
reren Abbildungen des Benutzerkopfes werden von der ent- 
sprechend ausgebildeten Benulzerkopfbild-Erzeugungsein- 65 
heil 60 zur Schaffung eincs dreidimensionalen Benutzer- 
kopfbildes zusaminengefugt. 

In einer vorteilhaften Wcitcrbildung der Erfindung um- 
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faBt die Benutzerkopfbild-Erzeugungseinheit 60 eine Ein- 
heit zur automatischen Ermitdung der Augenfarbe und 
Haarfarbc der Benutzerin. 

Wiederum bezugnehmend auf Fig. 6 enthalt die Daten- 
verarbeitungseinrichtung 12 ferner eine Einheit 62 zur Er- 
mitdung der Hautfarbe der Benutzerin aus dern Benutzer- 
kopfbild. Die Hautfarben-Ermitdungseinheit 62 ist daher 
entweder direkt mit der Bildaufnahmeeinrichtung 22 oder 
mit der Benutzerkopfbild-Erzeugungseinheit 60 gekoppelt. 
Die Hautfarben-Ermittlungseinheit 62 wahlt einen oder 
mehrere geeignete Ausschnitte aus dem Benutzerkopfbild 
aus und ermittclt hicraus die Hautfarbe der Benutzerin. Als 
Ausschnitt wird vorzugsweise ein Gesichtsbereich wie der 
Stirn- oder Wangenbereich gewahlt, in dem normalerweise 
die Hautfarbe leicht ermittelt werden kann. Es konnen auch 
mehrere Bcreichc ausgewcrtet werden. 

GemaB einer vorteilhaften Ausbildung der Erfindung 
werden von den in dem gewahlten Ausschnitt befindlichen 
Pixeln nur diejenigen selektiert, die einen bestimmten 
Schwellwert des Rotanteils uberschreiten und nur aus den 
selcktiertcn Pixeln wird die haufigste Farbe ermittelt. 

Die Datenverarbeitungseinrichtung 12 enthalt femer eine 
Einheit64, die mit der Eingabeeinheit 18 verbunden ist und 
die von der Benutzerin eingegebenen Parameter auswertet. 
Insbesondere sind dies die gewiinschte KorpergroBe, die die 
Benutzerin aus mehreren, vorzugsweise drei Bereichen aus- 
wahlen kann. Hierzu gibt die Benutzerin auf Anforderung 
ein, welcher der drei angegebenen KorpergroBen sie am 
ehesten entspricht: ca. 160 cm, ca. 168 cm und 176 cm. 
Sclbstvcrstandlich ist es auch moglich, die drei Wcrtc zu 
strccken oder weniger oder mchr als drei Wcrtc zur Auswahl 
vorzugeben. In gleicher Weise wahlt die Benutzerin eine der 
angebotenen KonfektionsgroBen aus, insbesondere eine der 
SlandardkonfektionsgroBen 36 bis 50. Altemativ ist es im 
Rah men der Erfindung auch moglich, wcitcrc Konfektions- 
groBen, beispielsweise die KonfektionsgroBen 036 bis 050 
fur Damen mit schlanker Hiifte oder die GroBen 536 bis 550 
fur Damen mil breiter Hiifte vorzuwahlen. In diesem Zu- 
sammenhang wird darauf hingewiesen, daB die Erfindung 
zwar vomehmlich fur weibliche Benutzer gedacht ist und 
daher die weib lichen KonfektionsgroBen in der Beschrei- 
bungangegeben werden. Selbstverstandlich kann die Erfin- 
dung auch von mannlichen Benutzern bei entsprechender 
Anpassung verwendet werden. 

Die Puppen-Auswahleinheit 64 ermittelt auf der Grund- 
lage der Eingaben der KonfektionsgroBe der KorpergroBe 
sowie der von der Hautfarben-Ermittlungseinheit 62 ermit- 
tellen Hautfarbe der Benutzerin cine aus einer Vielzahl von 
virtuellen Puppcn 66, die in einem Spcichcrbcrcich 68 ge- 
speicherl sind. 

Die virtuellen Puppen 66 sind, je nach Ausflihrung der 
Erfindung, zwei- oder dreidimensionale Darstellungen von 
Puppen in verschiedenen KorpergroBen, KonfektionsgroBen 
und Hautfarbungen. GemaB einer bevorzugten Ausbildung 
der Erfindung sind 240 virtuelle Puppen im Speicherbereich 
68 gespeichert und zwar fur die drei auswahlbaren Korper- 
groBen (160 cm, 168 cm 176 cm), acht KonfektionsgroBen 
(36-50) sowie jewcils zchn vcrschicdcnc Hautfarbungen. 
Die von der Puppen-Auswahleinheit 64 ausgewahlte virtu- 
elle Puppe 66 wird einer Person-Erzeugungseinheit 70 zuge- 
fuhrt, die das von der Benutzerkopfbild-Erzeugungseinheil 
60 crzcugtc Benutzerkopfbild und die von der Puppcn-Aus- 
wahleinheii 64ausgewahlte virtuelle Puppe zu einer virtuel- 
len Person zusammenfugt. Eine "virtuelle Person" ist eine 
2D oder 3D-Personcndarstellung, welche die von der Benul- 
zerin eingegebene (vorzugsweise eigene) GroBe und Kon- 
fektionsgroBe sowie dcrcn Kopf aufweist. Die virtuelle Per- 
son stelll also eine angenaherle Darsiellung der Korpersialur 
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der Benutzerin dar. Dabei wird entweder interaktiv durch 
entsprechende Eingaben der Benutzerin iiber die Eingabe- 
cinhcit 18 odcr aufgrund von Bildverarbcitungcn das Bcnut- 
zerkopfbiid auf die virtuelle Puppe "aufgepaBt*'. Ebenso ist 
es moglich, Korperdaten einer Kundin, die in einem 5 
3D-Scanner erfafit worden sind und wie MagneLkarte etc. 
ubermittelt werden, in eine exakte virtuelle Puppe umzuset- 
zen, die dann nicht nur annahernd sondern absolut den tat- 
sachlichen Erscheinungsbild entspricht. 

Ebenfalls mit der Eingabeeinheit 18 verbunden ist eine 10 
Kleidungs-Auswahleinheit 72, die aufgrund der interaktiven 
Auswahl durch die Bcnutzcrincine aus eincr Rcihe von vir- 
tuellen Kleidungsstiicken 74 auswahlL, die in einem Spei- 
cherbereich 76 abgelegt sind. Vorzugsweise sind die beiden 
erwahnten Speicherbereiche 68 und 76 Teil der in Fig. 2 dar- 15 
gestclltcn Spcichercinrichtungcn 16. Insbesondcrc ist es von 
Vortcil, wenn die virtucllcn Puppcn im Speicherbereich 68 
auf einer Festplatte oder einem Speicher mit wahlfreiem Zu- 
griff (RAM) abgelegt sind. Fur die virtuellen Kleidungs- 
stiicke 74 im Speicherbereich 76 ist auch eine Speicherung 20 
auf einer CD-ROM zwcckmaBig, so dafi auf einfache Wcise 
das darzustellende Kleidersortiment geandert werden kann. 
Ebenso ist das System iiber ISDN bzw. Internet mit einem 
zentralen AdrninisU*ationsplatz verbunden, um eine aktuelle 
Sortimentspflege zu ennoglichen. 25 

Die virtuellen Kleidungsstucke 74 liegen in den von der 
Benutzerin auswahl baren KonfektionsgroBen vor. Weiter 
unten wird erlautert, wie die virtuellen Kleidungsstucke und 
die virtuellen Puppen erzeugt werden. 

Das von der Einheit 72 ausgcwahlte virtuelle Bcklci- 30 
dungsstuck 74wird in einer gceignctcn Einhcit, beispicls- 
weise der bereits erwahnten Person-Erzeugungseinheit 70 
auf die erstellte virtuelle Person aufgeblendet, wobei durch 
enlsprechende vorgegebene Vorrang-Infonnationen sicher- 
gcstcllt wird, daB bci der auf dicsc Wcisc crzeugten bcklci- 35 
deten virtuellen Person die Kleidungsstucke so erscheinen, 
wie es der Realitat entspricht. Beispielsweise hat eine darge- 
stellte Jacke Priorilat vor den iiberlappten Teilen eines 
Rocks oder einer Hose mit der Folge, daB die en tsprec hen- 
den uberlappenden Teile der Jacke die Hose an diesen Stel- 40 
len iiberdeckt. In gleicher Weise wird insbesondere bei den 
Extremitaten der virtuellen Person, wie den Arm- und Hand- 
bereichen anhand vorgegebener Daten festgestellt, ob diese 
vor odcr hintcr dem Kleidungsstuck licgen und die Hand 
o. a. entweder angezeigt oder nicht. Die von der Einheit 79 45 
erzeugte virtuelle Person wird anschlieBend auf der Bitdan- 
zeigeeinrichtung 20 dargestellt. 

Hicrzu werden die virtuellen Kleider in vcrschicdcncn 
Bild-Ebcncn iibcrcinandcrgcblcndct, wobei die Bildbc- 
standteile einer UbergeordnetenBildebene die "darunter" lie- 50 
genden Bildbestandteile einer untergeordneten Bildebene 
uberdecken. Virtuelle Kleider konnen auch Bestandteile in 
vcrschicdcncn Bildcbcncn cnthaltcn, so werden Bluscn eine 
gegenuber Blazern, Westen o. dgl. untergeordneten Bild- 
ebene aufweisen wahrend die Blusen-Kragen, die iiber Bla- 55 
zern getragen werden, eine ubergeordnete Bildebene auf- 
weisen und dahcr den Blazer uberdecken. Die cinzclncn Be- 
standteile cincs virtucllcn Klcidungsstucks mit vcrschicdc- 
ncn Bildebenen werden mil den zugeordneten Bildebenen- 
Informationen in separaten Dateien gespeichert. Da Blusen 60 
sowohl tiber als auch unler einem Rock getragen werden 
konnen, werden dicsc jc nach Situation in cntsprcchcndc 
Bildebenen gelegt. Auch ist es moglich, durch Zuordnung 
entsprechender Informationen interaktiv durch den Benut- 
zer besti rumen zu lassen, ob eine Bluse iiber odcr unler dem 55 
Rock dargestellt werden soil. 

Ein Problem bci der Zusammenstellung von Kleidungs- 
stiicken kann dann auflrclcn. wenn beispielsweise eine wcile 
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Bluse breiter ware als ein enganliegender dariiber darzustel- 
lender Blazer. In diesem Fall darf kein Teil der Bluse auBer- 
halb der Begrcnzungslinicn des Blazer sichtbar scin. Hicrzu 
wird erfindungsgemaS bei einer Kleidungsgraphik ein (im 
folgenden "Aura" genannter) Hintergrund-Vorrangbereich 
festgelegt, der den Bereich direkl auBerhalb der Begren- 
zungslinien eines Kleidungssliicks an bevorzugten Stellen 
betrifft und dafur sorgt, daB an diesen Stellen immer nur der 
jeweilige Hintergrund erscheint. Diese Aura ist ein unsicht- 
barer Teil der Bekleidungsgraphik und wird durch den Al- 
pha- Kanal gesteuert. 

Ein wcitcrcs Problem bestcht darin, daB die Hohc des 
Taillenabschlusses bei Hosen und Rocken betrachtlich vari- 
ieren kann. Dies hat zur Folge, daB je nach Hosen-ZRock- 
bundhohe die Einsteckhohe von Blusen, T-Shirts etc. vari- 
icrt. Um zu vcrmeiden, daB allc eingcstccktcn Bluscn mit 
vcrschicdcn hohen Rocken/Hoscn fotographicrt werden 
miissen und spater je nach Bundhohe die entsprechende Da- 
tei einzublenden werden die Blusen bei der Aufnahme sehr 
strafT in den Rock oder die Hose gesteckt um zu erreichen, 
daB dicsc so weit wie moglich an den Randcrn geradlinig 
verlauftDurch entsprechende Festlegung einer Aura des 
Rockes die es somit moglich, eine eventuell vorhandene 
Uberlappung zu kaschieren. Die Form der Aura wird dabei 
so gewahll, daB weder ein Teil der Blusenannel abgedeckt 
wird, noch ein autTalliger Knick am Ubergang Bluse-Aura 
entsteht. Jedes virtuelle Kleidungsstuck kann mit einer Aura 
versehen sein, die nur gegen iiber Kleidungsstiicken mit un- 
tergeordneter Bildebene wirksam ist. 

In Fig. 7a und 7b ist ein Ausfuhrungsbeispicl hicrfur dar- 
gestellt. 92a bcz.eichnct stilisicrt eincn Rock als cin virtucl- 
les Kleidungsstuck und 94a eine Bluse, die "in den Rock ge- 
steckt" dargestellt werden sollte, jedoch falschlich im Be- 
reich 96 auBerhalb der Begrenzungslinien 98 des Rockes 
92a zu schen blcibt und dadurch cine rcalitatsfrcmdc Dar- 
stellung bilden wiirde. Daher umfaBt das virtuelle Klei- 
dungsstuck Rock 94b erfindungsgemaB beidseitig des obe- 
ren Bereiches Hintergrund- Vorrangbereiche 100a und 100b, 
die zusammen eine Aura des virtuellen Rocks 94b bilden. In 
diesem Aura- Bereich 100a und 100b wird, wie in Fig. 7b zu 
erkennen ist, der untergeordnete Bereich (96 in Fig. 7a) der 
Bluse 94b ausgeblendet bzw. durch den Hintergrund ersetzt. 

Wie bereits weiter oben erwahnt, werden Blusen-Kragen 
odcr Manse hcttcn, die aus dem Blascrarmcl herausragen, als 
eigene Bilddatei erzeugt und auf eine eigene Ebene gelegt. 
Dadurch konnen sie wie in der Realitat Kleidungsstucke 
uberdecken, die eigentlich eine hohere Bildebene einneh- 
mcn als das virtuelle Kleidungsstuck, zu dem sic gchorcn. 
Die Aura der Kleidungsstucke sorgt in diesem Fall dafur, 
daB die Ubergange natiirlich wirken, auch bei unterschiedli- 
chen Armlangen etc. Die Aura zu jedem virtuellen Klei- 
dungsstuck wird vorzugsweise durch manuelles Nacharbei- 
tcn der Kleidungsgraphik erzeugt. Die Aura wird durch den 
bei den gangigen Graphikkarten vorhandenen sog. Alpha- 
Kanal gesteuert. 

In der weiter oben beschriebenen Person-Erzeugungsein- 
heit 70wcrdcn die virtucllcn Kleidungsstucke 92, 94 untcr 
Bcriicksichtigung der Anzcigcprioritat in Form der vorran- 
gigen oder nachrangigen Bildebenen sowie unter Auswer- 
tung der Aura 100 jedesvirtuellen Kleidungsstiicks 92b zu 
einem Abbild zusammengefugl. 

Vorzugsweise umfaBt die Datcnvcrarbcitungscinrichtung 
12 ferncr cine Umgebungserzeugungseinrichtung 78, die 
auf entsprechende Eingabc iiber die verbundene Eingabe- 
einheit 18 aus einer Anzahl in einem Speicherbereich 80 ge- 
speicherler virtue Her Umgebungen82 eine auswahlt und 
dicsc virtuelle Umgebung einer Einheit, vorzugsweise der 
Pcrson-Er/xugungseinheit 70 unter Bcriicksichtigung ent- 
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sprechender Abdeckungsprioritaten zufiihrt Beispielsweise 
konnte eine auswahlbare Umgebung eine Tarty "-Darstel- 
lung mil mehrcrcn fcstlichc gcklcidetcn Pcrsoncn sein, wo- 
bei einzelne dargestellte Personen oder sonstige Gegen- 
slande (Tische, Stiihle) vor der einzublendenden virtuellen 5 
Person liegen und der Eindruck entsleht, daB die virtuelle 
Person mitten im Partygeschehen verweilt. 

In den Fig. 4 und 5 sind zwei Ausfuhrungen fur Bildauf- 
nahmeeinrichtungen 22 dargestellt, mittels der der Kopfbe- 
reich der Benutzerin aufgenommen wird. Bei der Ausfiih- io 
rung gemaB Fig. 5 ist eine echte spiegelartige Darstellung 
moglich, bei der sich die Benutzerin quasi in die Augen 
sieht, da der Strahlengang der Kamera durch den mittleren 
Bereich von der Bildanzeigeeinrichtung20 dargestellten Bil- 
des verlauft. Demgegeniiber erfaBt die Fig. 4 dargestellte 15 
Bildaufnahmeeinrichtung 22 den Kopf lcicht von oben, so 
daB ein von cincm Blick in cincn echtcn Spiegel geringfugig 
abweichendes Abbild erzeugt wird. Alternativ zu der inFig. 
4 dargestellten Ausfuhrung ist es erfindungsgemaB moglich, 
die Bildaufnahnieeinrichtung 22 oder eine periskop-artige 20 
Umlenkcinrichtung oder Shiftobjektivc vorzuschen, die der- 
ail verschoben oder verschwenkt werden kann, daB die Ka- 
mera die Benutzerin direkt von vorn aufnimmL 

GemaB einer weiteren vorteilhaften Ausbildung der Erfin- 
dung ist die Datenverarbeitungseinrichtung 12 mit einer Da- 25 
tenbank versehen oder iiber elektrische Leitungen mit einer 
solchen verbunden, in der Informationen zu alien verfugba- 
ren virtuellen Kleidungsstucken 74 gespeichert sind, so daB 
an die Benutzerin eine Information ausgegeben werden- 
kann, ob die von ihm ausgewahlten Kleidungsstiicke in der 30 
hetreffenden KonfektionsgroBe verfiigbar sind. Im Falle ei- 
ner Verbindung mit einer externen Datenbank ist es zweck- 
maBig, die in modernen Kaufhausern verfugbaren Waren- 
Wirtschaftssysleme uber geeignete Schnittslellen anzuzap- 
fcn. 35 

Eine Fortbildung dieser Ausfuhrung sieht vor, daB in der 
Nahe der Kabine 44 ein Vorratsbereich fiir die verfugbaren 
Kleidungsstiicke vorgesehen wird, und auf entsprechende 
Eingabe durch die Benutzerin entweder manuell durch Be- 
dienstete oder ein automatisches Fordersystem die ausge- 40 
wahlten Kleidungsstiicke in den Aufenthaltsraum 48 oder 
einen in der Nahe befindlichen Umkleideraum zur Anprobe 
zwecks letztmaliger Uberprufung der getrolTenen Auswahl 
gcbracht wird. 

GemaB einer vorteilhaften Weiterbildung der Erfindung 45 
sind die in Fig. 3 dargestellten Seitenwande 46a, 46b der 
Kabine 44oder Teile dieser Wande mit Scheiben versehen, 
die elektrisch zwischen durchsichtig und undurchsichtig 
umschaltbar sind. Auf dicsc Wcisc kann die Hcmmschwcllc 
von unerfahrenen Interessenten am Ausprobieren der Bild- 50 
erzeugungsvorrichtung 10 vermindert werden und diese ver- 
anlaBl werden, die Kabine 44 zu Detreten. Nach der Aklivie- 
rung der Bilderzeugungsvorrichlung 10 durch Bctatigung 
der Fingabeeinheit oder aufgrund anderer geeigneter Ausio- 
sesignale konnen dann die bisher durchsichtigen Scheiben 55 
automatisch auf milchglasartig undurchsichtig umgeschaltet 
werden. 

Die Bildanzcigccinrichtung 20 ist vorzugsweisc so ausgc- 
bildet, daB nebeneinander mehrere virtuelle Personen darge- 
stellt werden konnen, wobei die Benutzerin bei alien darge- 60 
stelllen virtuellen Personen die Kleiderauswahl verandern 
kann. Auf dicsc Wcisc ist cs moglich, unlcrschicdlichc Bc- 
kleidungskombinationen nebeneinander im Vergleich dar- 
zustellen und den AuswahlprozeB damit wesentlich zu ver- 
bessern. 65 

Noch eine erfindungsgemaBe Weiterbildung sieht vor. 
daB die Datenverarbeitungseinrichtung eine Einheit 84 um- 
faBl, die aufgrund vorgegebener Beurteilungskriterien eine 
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selbsttatige Auswahl bestimmter Bekleidungsstiicke oder 
bestimmterFarben bei von der Benutzerin ausgewahlten 
Klcidungsstiickcn vornimmt. Vorzugsweisc ist die Einheit 
84 in der Lage, uber die angeschlossene Eingabeeinheit 18 
die Benutzerin nach bestimmten Zusatzinformationen zu 
fragen, beispielsweise die Augenfarbe, die Haarfarbe oder 
Lieblingsfarben bei Kleidungsstucken und aufgrund dieser 
Informationen sowie vorgegebener Zuordnungstabellen, die 
in einem Speicherbereich 86 gespeichert sind, und aufgrund 
dieser Informationen Bekleidungs- bzw. Kombinationsvor- 
schlage macht, also anstelle der Kleidungsauswahleinheit 
72 virtuelle Kleidungsstiicke 74auswahlt. Beispielsweise 
kann diese Einheit 84 dazu verwendet werden, zu einer von 
der Benutzerin ausgewahlten Hose eine farblich oder hin- 
sichtlich des Schnitls passende Bluse oder Jacke vorzuschla- 
gcn. 

Vorzugsweisc umfaBt die Datenverarbeitungseinrichtung 
femer eine Datenbank 88, in der Informationen zu alien ver- 
fugbaren virtuellen Kleidungsstucken 74 gespeichert sind, 
so daB an die Benutzerin eine Information ausgegeben wer- 
den kann, ob die von ihr ausgewahlten Kleidungsstiicke in 
der hetreffenden KonfektionsgroBe verfiigbar sind. Die Da- 
tenbank 88 kann auch iiber eine Verbindung 90 nach auBen 
mit externen Datenquellen verbunden sein. Die Datenbank 
88 ist vorzugsweisc mil der Person-Erzeugungseinheil70 
verbunden um gegebenenfalls mitzuteilen, falls ein ausge- 
wahltes Kleidungsstiick nicht mehr verfiigbar ist. 

Bisher wurde die erfindungsgemaBe Bilderzeugungsvor- 
richtung lOnebst der wichtigsten Bestandteile beschrieben. 
Nachfolgcnd wird das erfindungsgemaBe Verfahren crlau- 
tcrt, mittels dessen die im Speicherbereich 68 gespcichcrtcn 
virtuellen Puppen erzeugt werden, 

Ilierzu ist es erforderlich, mindestens eine lebensgroBe 
Puppe in einer vorgegebenen KonfektionsgroBe und Kor- 
pcrgroBc bcrcit zustcllcn. Beispielsweise wird cine Puppe 
verwendet, die den iiblicherweise in den Schaufenstem von 
Bekleidungsgeschaften fiir die zur Schaustellung der ange- 
botenen Bekleidungsstiicke verwendeten Puppen ahnell. 
Um den nachfolgenden DatenverarbeitungsprozeB zu er- 
leichtern, ist es jedoch zweckmaBig, zweiPuppen mit aus- 
einanderliegenden KonfektionsgroBen zu verwenden, die je- 
doch bis auf die unterschiedlichen KonfektionsgroBen, ins- 
besondere im Hinblick auf die Stellung und Haltung iden- 
tisch sein miisscn. Insbcsondcre konnen die Puppen in den 
KonfektionsgroBen 38 und 44 verwendet werden. 

Von dieser oder diesen Puppen wird mindestens eine 
Bildaufnahme mit einer elektronischen digitalen Kamera in 
cincm genau feslgclcgtcn Aufnahmewinkcl erstellt. Am 
zwcckmaBigstcn wird dazu cine Studioeinrichtung verwen- 
det, bei der die Kamera, die Beleuchtungsmittel und die Po- 
sition der aufzunehmenden Puppe(n) genau definiert bzw. 
festgelegt sind. Sofem bei der erfindungsgemaBen Ausfuh- 
rung eine zweidimensionale Erstellung der virtuellen Person 
vorgenommen wird, reicht die Anfertigung einer Aufnahme 
der Puppen, die nach Eliminierung des Bildhintergrundes 
und sonstiger storender Bildbestandteile wie der Tragestiit- 
zen fiir die Puppe etc. als crstc virtuelle Puppc(n) gespei- 
chert werden. Im Falle der dreidimcnsionalcn Erstellung 
und der virtuellen Person ist es erforderlich, mehrere Auf- 
nahmen der realen Puppe aus verschiedenen, genau festge- 
legten Blickwinkeln vorzunehmen, Insbesondere ware es 
hicrfiir zwcckmaBig, acht glcichmaBig zucinandcr beanstan- 
dete Aufnahmen aus um jeweils 45° zueinander versetzten 
Richtungen zu machen. 

Als nachsies wird mindeslens eine Bildaufnahme minde- 
stens eines Folomodells (einer Modellperson) in der oder 
den gleichen Haltung(en) und Ansicht(en) wie die Bildauf- 
nahme^) der realen Puppe(n) anzufertigen. Das Folomodell 
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muB zum einen die gleiche KonfektionsgroBe und Korper- 
groBe wie die entsprechende reale lebensgroBe Puppe auf- 
wcisen und muB fur die Aufnahmc(n) die exakt glcichc Hal- 
tung wie entsprechende Puppe einnehmen. Hierzu wird am 
einfachsten eine elektronische Uberlagerung einerseits der 
Abbildung der Puppe und andererseils der Abbildung des 
Fotomodells vorgenommen, so daB vor der Anfertigung der 
endgultigen Aufnahme die Haltung und Position korrigiert 
werden kann. 

AnschlieBend wird die erste virtuelle Puppe mit der Bild- 
aufnahme des Fotomodells iiberlagert mil dem Ergebnis, 
daB die erste virtuelle Puppe das Aussehen und den Hautton 
des Fotomodells annimmt und die durch die Studiobeleuch- 
tung hervorgerufenen Beleuchtungsschatten aufweist. So- 
fern geringfugige Abweichungen zwischen den AuBenkon- 
turcn der virtucllen Puppe und der Bildaufnahmc des Foto- 
modells bestehen, werden noch entsprechende Korrckturen, 
vorzugsweise von Hand vorgenommen. Sofem es um eine 
dreidimensionale Darstellung der virtuellen Person geht, er- 
folgt dieser Vorgang selbstverstandlich fiir alle vorgegebe- 
nen Blickwinkel. 

A Is nachstes werden aus der ersten virtuellen Puppe auf 
der Grundlage vorgegebener KonfektionsgroBen-Umrech- 
nungstabellen weitere virtuelle Puppen mit den anderen ge- 
wiinschten KonfektionsgroBen erstellt. Wenn beispielsweise 
die reale Puppe eine KonfektionsgroBe von 38 hat, wird 
hieraus eine virtuelle Puppe mit der KonfektionsgroBe 36, 
eine weitere in 40, 44, usw. erzeugt. Stehen hingegen zwei 
reale Puppen zur Verfugung, werden die virtuellen Puppen 
mit den naherlicgcnden KonfektionsgroBen daraus erstellt. 
Insbesondcrc werden die virtuellen Puppen 36, 40 und 42 
aus der virtuellen Puppe der KonfektionsgroBe 38 abgelei- 
tet, wahrend die virtuellen Puppen der GroBen 40, 46 und 50 
aus der virtuellen Puppe mil der KonfektionsgroBe 44 abge- 
lcitct werden. 

Die erwahnten KonfekUonsgroBen-Umrechnungstabellen 
enthalten von befugten Vereinigungen festgelegte Norm-Di- 
mensionen wie Brustumfang, Hiiftumfang, Annlange, Bein- 
lange etc., die als Norm fur die Kleidungsstucke mit der enl- 
sprechenden KonfektionsgroBe zu verwenden sind. Die gro- 
BenmaBige Veranderung der Puppe aus einer in eine andere 
KonfektionsgroBe erfolgt vorzugsweise mittels bekannter 
Bildverarbeitungssy sterne, sog. "Warping" -Systeme. 

Vorzugsweise werden alle bishcr crzeugten virtuellen 
Puppen in mehrere, vorzugsweise drei verschiedene Korper- 
groBen gestreckt bzw, gestaucht. Als bevorzugte Korpergro- 
Ben eignen sich die in ~den KonfektionsgroBen-Umrech- 
nungstabcllcn spezifizicrtcn Zahlcnwcrtc von 160, 168 und 
176 cm. Somit werden aus den Abbildungcn zweierrcalcr 
Puppen (in den KonfektionsgroBen 38 und 44) zunachst acht 
virtuelle Puppen (36, 38, 40, 44, 46, 48, 50) gebildet; diese 
werden durch Streckung/Stauchung auf insgesamt 24 virtu- 
elle Puppen vennchrt, wobci diese 24 Puppen im wescnlli- 
chen die gangigen GroBenbereiche der Masse der weibli- 
chen Personen abdecken. 

Sofem das System auch fur mannliche Benutzer verwen- 
dct wird, sind selbstverstandlich die cntsprcchcndcn Kon- 
fektionsgroBen und KorpcrgroBcn zu verwenden. 

GemaB einer vorteilhaften Weiterbildung der Erfindung 
wird die Anzahl der virtuellen Puppen nochmals vervielfal- 
tigt und zwar zur Darstellung von mehreren unterschiedli- 
chen Haut-Farbtoncn. Hicrdurch kann crrcicht werden, daB 
das System sowohl von sehr hellhautigen bis sehr dunkel- 
hautigen Personen (Farbigen) benutzt werden kann, wobei 
stets eine realislische Haulfarbendarslellung erfolgt. Diese 
verschicdenen Hautfarbtone konnen beispielsweise auch in 
Form von Fotografien entsprcchend gefarbter Personen 
vorab angefertigt werden oder eleklronisch erzeugt werden. 



Nachfolgend wird das erfindungsgemaBe Verfahren zur 
Erzeugung eines Satzes virtueller Kleidungsstucke 74 be- 
schricben. 

Zunachst wird die bereits oben erwahnte reale lebens- 

5 groBe Puppe n der gleichen Ansicht oder den gleichen An- 
sichten wie bei der/den Bildaufnahme(n) der realen der rea- 
len Puppe(n) zur Erzeugung der virtuellen Puppe(n) ver- 
wendet Im bevorzugten Ausfuhrungsbeispiel werden, wie 
bereits erwahnt, zwei reale Puppen mit den Konfektionsgro- 

io Ben 38 und 44 verwendet Nun werden von jedem zu erfas- 
senden Kleidungsstiick ein (bei der Ausfuhrung mit einer 
realen Puppe) oder zwei Excmplare, in diesen beiden Kon- 
fektionsgroBen bereitgestellt und BHdaufnahmen der beklei- 
deten realen Puppen angefertigt Aus den Bildaufnahmen 

is werden durch Eliminierung des Bildhintergrundes und der 
unbckleidctcn Puppcnbcrciche virtuelle Kleidungsstucke 
zunachst in der aufgenommcnen KonfektionsgroBe erzeugt, 
die auf gleiche Weise wie bei der Erzeugung der virtuellen 
Puppenauf der Grundlage der vorgegebenen Konfektions- 

20 groBen-Umrechnungstabellen in virtuelle Kleidungsstucke 
der anderen KonfektionsgroBe transformiert werden. Auf 
diese Weise wird aus den beiden Exemplaren eines jeden 
aufzunehmenden Kleidungsstuckes ein Satz virtueller Klei- 
dungsstucke in den gewiinschten KonfektionsgroBen 

25 (36-50) erzeugt. Um die Ausblendung der unbekleidet blei- 
benden Teile der realen Puppe zu erleichtern, weist diese 
vorzugsweise eine solche Farbe auf (blau), die elektronisch 
durch ein Bildverarbeitungssystem ausgeblendet werden 
kann. Dieser Vorgang wird mit jedem aufzunehmenden 

30 Kleidungsstiick wiedcrhoit. 

Nachfolgend wird das Verfahren zur Benutzung der erfin- 
dungsgemaBen Bilderzeugungsvorrichtung 10 durch eine 
Benutzerin beschrieben. Diese betritt zunachst durch einen 
der in Fig. 3 dargestellten Durchgange 52a, 52b den Aufenl- 

35 haltsraum 48 und nimmt auf dem Hocker 54 Platz. Auf- 
grund erstmaliger Betatigung der Eingabeeinheit 18 werden 
automatisch die bisher durchsichtigen Scheibenbereiche der 
Seitenwande 46a und 46d auf undurchsichtig geschaltet, so 
daB die Person gegenuber aufdringlichen Blicken Dritter ab- 

40 geschirmt ist. Zunachst wird durch die Person die Fig. 6 dar- 
gestellte Benutzerkopfbild-Erzeugungseinheit 60 aktiviert, 
die das von der Bildaufnahmeeinrichtung 22 aufgenommene 
Bild des Kopf- und Oberkorperbereichs der Benutzerin spie- 
gclbildlich auf der Bildanzcigccinrichtung 20 quasi wie in 

45 einem realen Spiegel wiedergibt. Die Benutzerin kann die 
oben erwahnte Abdeckung zur Abdeckung des Oberkorpers 
anlegen und ihre Ilaare (falls diese entsprechend lang sind) 
Liber die Abdeckung naturlich fallen lassen, sich kammcn 
und sonstwie fur die Aufnahme praparicrcn. Auf cntsprc- 

50 chende Betatigung iiber die Eingabeeinheit 18 wird an- 
schlieBend die Bildaufnahmeeinrichtung 22 veranlaBt, min- 
destens eine Abbildung der Benutzerin anzuferligen, die 
wiederum von der Bcnutzerkoplbild-Erzcugungscinhcit 60 
zur Erstellung des Benutzerkopfbildes verarbeitet wird. Ent- 

55 weder manuell oder automatisch (mit manueller Korrektur- 
moglichkeit durch die Benutzerin) erfolgt eine Ausrichtung 
des Bcnutzcrkopfbildcs dcrart, daB spatcr der Kopf rclativ 
zu der virtuellen Puppe korrckt abgcbildct wird. Bei manu- 
eller Korrektur wird vorzugsweise ein Bild eines Schulter- 

60 bereichs mit Halsansatz auf dem Bildschinnausgegeben und 
die Benutzerin kann das Benutzerkopfbild korrekl posilio- 
nicrcn. 

AnschlieBend gibt die Benutzerin ihre ungetahre Korper- 
groBe ein, wobei eine Auswahl zwischen drei vorgegebenen 
65 Werten (160cm, 168cm 176cm) moglich ist. SchlieBlich 
erfolgt die Auswahl der darzustellenden KonfektionsgroBe 
(36-50) durch die Benutzerin. 

Auf der Grundlage dieser Informalionen erzeugt die Da- 
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tenverarbeitungseinrichtung 12 rnit den Beslandteilen 62, 
64, 70, 72, 78,84 eine virtuelle Person, d. h. eine kunsdich 
crzcugte Darstcllung/Abbildung cincr Person, wclchc die 
besagten MaBe (KonfektionsgrbBe und KorpergroBe) auf- 
weist, dazu den Kopf der Person mit den Kopfhaaren sowie 5 
deni ungefahren Hautton. Diese virtuelle Person wird je- 
doch nornialerweise noch nichl auf der Bildanzeigeeinrich- 
tung 20 angezeigt, da diese mehr oder minder nackt ausse- 
hen wiirde. Durch interaktive Kommandoeingabe durch die 
Person werden ein oder mehrere Kleidungsstucke von der to 
Person ausgewahlt, die auf die unter Beriicksichtigung der 
zutreffenden KonfektionsgrbBe auf die virtuelle Person auf- 
geblendet werden, so daB fur die Person der Eindruck ent- 
steht, sie selber sei mit der ausgewahlten KLeidung darge- 
stellt. Obtional kann die Person neben der Anderung einzel- 15 
ner Kleidungsstucke oder der Darstcllung zwcier virtueller 
Pcrsonen ncbcncinandcr cine gewiinschtc Umgebung 
(Party, Arbeitsumgebung, Landschafl) einblenden, urn die 
Wirkung der ausgewahlten Kleidungsstucke in dieser Um- 
gebung zu sehen. 20 

Selbstverstandlich besteht fur die Person auch die Mbg- 
lichkeit, anstelle des eigenen Kopfes einen vorgespeicherten 
Kopf, beispielsweise der fur die Erstellung der virtuellen 
Puppen aufgenommenen Fotomodelle einzublenden, um 
beispielsweise andere TVpen oder anderc Haarfarben aus- 25 
wahlen zu kbnnen, insbesondere wenn Bekleidungsstucke 
fiir andere Personen (Tochter, Mutter, Freundin) gekauft 
werden sollen. Zu diesem Zweck kann es zweckmafiig sein, 
eine entsprechende Datenbank mit vorgegebenen Kopfpar- 
ticn mit unterschicdlich langcn Haarcn und/odcr unter- 30 
schiedlichen Frisurcn und/odcrunterschiedlichen Haarfar- 
ben vorzusehen, die bei Bedarf eingeblendet werden kbn- 
nen. 

Patcntanspriiche 35 

1. Bilderzeugungsvorrichtung, die ein virtuelles Bild 
einer bekleideten Person erzeugt, wobei die darge- 
slellte Kleidung durch einen Benulzer auswahlbar isl, 
mit folgenden Merkmalen: 40 

- eine Speichereinheit (16, 68, 76) zur Speiche- 
rung mehrerer virtueller Puppen (66) sowie einer 
Vielzahl virtueller Kleidungsstucke (74); 

- cine Eingabccinhcit (18) fur die Eingabc min- 
destens einer Kleidungs-KonfektionsgrbBe, An- 45 
gabe uber die KorpergroBe und Auswahleingaben 
uber anzuzeigende Kleidungsstucke durch einen 
Benutzcr; 

- cine Bildaufnahmccinrichtung (22) zur Erzcu- 
gung mindestens eines Bildes des Kopfbereich 50 
des Benutzers; 

- eine Datenverarbeitungseinrichtung (12); 

- cine Bildanzeigeeinrichtung (20) zur Anzcige 
eines von der Datenverarbeitungseinrichtung (12) 
erzeugten virtuellen Bildes; 55 

- eine Spiegelungs-Einheit (26) zur achsensym- 
metrischen wcchsclscitigcn Spicgclung der rcch- 
tcn und linken Bildhalftc des Hingangssignals der 
Bildaufnahmeeinrichtung (22) oder des Aus- 
gangssignals der Bildanzeigeeinrichtung (20); 60 
wobei die Datenverarbeitungseinrichtung (12) 
folgendc Bcstandtcilc umfaBt: 

- eine Einheit (60), die aus dem mindestens ei- 
nem Bild des Benutzerkopfbcrcichs ein Benutzcr- 
kopfbild gencriert und dabei den Bildhinlergrund 65 
und die nichl /Aim Kopfbereich gehbrenden Kbr- 
pertcile ausblendet; 

- eine Einheit (62) zur Ennui lung der Hauifarbe 
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des Benutzers aus dem Bild des Benutzerkopfbe- 
reichs; 

- cine Einheit (64), die auf der Grundlagc der 
Eingaben der KonfektionsgrbBe, der KbrpergrbBe 
sowie der errnittelten Benutzerhautfarbe eine der 
virtuellen Puppen auswahlt; 

- eine Einheit (70), die das Benutzerkopfbild und 
die ausgewahlte virtuelle Puppe zu einer virtuel- 
len Person zusarnmenfugt; 

- eine Einheit (72, 70), die auf der Grundlage der 
eingegebenen Kleidungsstuck-Auswahlangaben 
zugeordnctc virtuelle Kleidungsstucke crmittclt 
und aufdie virtuelle Person aufblendeL 

2. Bilderzeugungsvorrichtung nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Speichereinheit (16, 68, 
76) die virtuellen Puppen (66) und die virtuellen Klei- 
dungsstucke (74) als zweidimensionalc Abbildungcn 
gespeichert enthalt und die Datenverarbeitungseinrich- 
tung (12) das Benutzerkopfbild sowie die virtuelle Per- 
son als zweidimensionale Abbildungen erzeugt. 

3. Bilderzeugungsvorrichtung nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Speichereinheit (16, 68, 
76) die virtuellen Puppen (66) und die virtuellen Klei- 
dungsstucke (74) als dreidimensionale Formen gespei- 
chert enthalt, die Bildaufnahmeeinrichtung (22) zwei 
oder mehr Bilder des Kopfbereichs zur Erzeugung ei- 
nes dreidimensionalen Benutzerkopfbildes erstellt und 
die Datenverarbeitungseinrichtung (12) das Benutzer- 
kopfbild sowie die virtuelle Person als virtuelle dreidi- 
mensionale Kbrper erzeugt. 

4. Bilderzeugungsvorrichtung nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Eingabeeinheit (18) 
eine Tastatur und/oder eine MausATrackball-Anord- 
nung isl. 

5. Bilderzeugungsvorrichtung nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Eingabeeinheit (18) ein 
beriihrungs-sensitiver Bildschirm, vorzugsweise ein 
LCD-Schirm isL, der von der Datenverarbeitungsein- 
richtung programmierbar ist. 

6. Bilderzeugungsvorrichtung nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Bildanzeigeeinrichtung 
(20) einen LCD-Schirm, ein 3D-Kopf-Display oder ei- 
nen Projektionsschinn umfaBt. 

7. Bilderzeugungsvorrichtung nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Bildanzeigeeinrichtung 
(20) eine Bildrbhre (38) umfaBt. 

8. Bilderzeugungsvorrichtung nach Anspruch 7, ge- 
kennzeichnet durch einen zumindest tcilwcisc halb- 
durchlassigcn Spiegel (40), der das ausgestrahltc Bild 
der Bildrbhre (38) zum Benutzer umlenkt, wobei die 
Bildaufnahmeeinrichtung (22) hinter dem halbdurch- 
lassigen Spiegel (40) angeordnel isL und durch diesen 
hindurch auf den Benutzcr blickl. 

9. Bilderzeugungsvorrichtung nach Anspruch 7, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Bildanzeigeeinrichtung 
(20) eine etwa senkrecht stehende lichtdurchlassige 
Platte (30) umfaBt, wobei in cincm mittigen rcchtccki- 
gen Bildbcrcich (32) das von der Bildrbhre (38) cr- 
zeugte Biid betrachtbar ist und dieser Bildbereich (32) 
mindestens oben und an den Sei ten von Leuchtberei- 
chen (34a, 34b, 34c) umgeben ist. 

10. Bilderzeugungsvorrichtung nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Bildauttiahmeeiririch- 
tung (22) eine digitale Mikrokamera ist. 

11. Bilderzeugungsvorrichtung nach Anspruch 10, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Bildaufnahmeeinrich- 
tung (22) unmittelbar uber der Bildanzeigeeinrichtung 
(20) angeordnel isl. 
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12. Bilderzeugungsvorrichtung nach Anspruch 10, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Bildaufnahmeeinrich- 
tung (22) fur die Erstcllung der Aufnahmc(n) des Be- 
nutzers vor die Bildanzeigeeinrichtung (20) bewegbar 
ist. 5 

13. Bilderzeugungsvorrichtung nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Datenverarbeitungsein- 
richtung (12) mit einer elektronischen Datenbank (88) 
mil den Daten aller verfugbaren Kleidungsstiicke (74) 
versehen oder verbunden (90) ist, und eine Einheit (88) io 
umfaBt, die pruft, ob ein bestimmtes voin Benutzer 
ausgewahltes Kleidungsstiick in der gcwahlten Kon- 
fektionsgrbBe verfugbar ist. 

14. Bilderzeugungsvorrichtung nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB diese eine Kabine (44) um- 15 
faBt, die Bildanzeigeeinrichtung (10) entlang einer Ka- 
bineninnenwand (SO)angeordnet ist und die gegeniiber- 
liegende Kabineninnenwand (46c) in dem von der 
Bildaufnahmeeinrichtung (22) erfaBten Bereich (61) 
eine Gestaltung, insbesondere Farbe, aufweist, die eine 20 
clcktronische Ausblendung der Wand ermoglicht. 

15. Bilderzeugungsvorrichtung nach Anspruch 14, da- 
durch gekennzeichnet, daB eine oder mehrere Wande 
(46a, 46b) der Kabine (44) Scheiben umfassen, die 
elektrisch zwischen durchsichlig und undurchsichtig 25 
umschaltbar sind. 

16. Bilderzeugungsvorrichtung nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB diese eine Ausgabeeinrich- 
tung (28) zur Ausgabe einer Abbildung der erzeugten 
virtuellen Person als Ausdruck umfaBt. 30 

17. Bilderzeugungsvorrichtung nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Datenverarbeitungsein- 
richtung (12) eine Umgebungserzeugungseinrichtung 
(78) mit einer Speichereinheit (80) zur Speicherung 
virtuellcr Umgebungcn umfaBt, welchc die crzcugtc 35 
virtuelle Person in eine auswahlbare Umgebung proji- 
ziert. 

18. Bilderzeugungsvorrichtung nach Anspruch 1, ge- 
kennzeichnet durch eine Einheit (60) zur automati- 
schen oder interaktiven Anpassung des Benutzerkopf- 40 
bildes an eine Schulter-Halspartie der ausgewahlten 
virtuellen Puppe. 

19. Bilderzeugungsvorrichtung nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Bildanzeigeeinrichtung 
(20) mehrere Abbildungen nebeneinander darstellen 45 
kann. 

20. Bilderzeugungsvorrichtung nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB diese cine Einrichtung (60) 
zur Ermittlung der Augcnfarbe des Bcnutzers umfaBt. 

21. Bilderzeugungsvorrichtung nach Anspruch 1, da- 50 
durch gekennzeichnet, daB die Einheit (62) zur Ermitt- 
lung der Hautfarbe mindeslens einen Ausschnitt des 
Benulzcrkopfbildes pixclwcisc auswcrtet,wobci nur 
die Pixel mit einem deutlichen Rotanteil ausfiltert und 
aus diesen die haufigste Farbe ermittelt. 55 

22. Verfahren zur Erzeugung virtueller Puppen fur die 
Bilderzeugungsvorrichtung nach einem der Anspriichc 
1 bis 21, gekennzeichnet durch folgcndc Schrittc: 

a) Anfertigen einer oder mehrerer Bildaufnahmen 
mindestens einer realen lebensgroBen menschli- 60 
chen Puppe mit vorgegebener KonfeklionsgroBe 
und Speicherung als crstc virtuelle Puppe; 

b) Anfertigen einer oder mehrerer Bildaufnahmen 
mindestens einer Mode 11 person (Fotomodell) in 
der/den gleichen Haltung(en) und An sic hi (en) wie 65 
die Bildaufnahme(n) der realen Puppe; 

c) Uberlagerung der ersten virtuellen Puppe mit 
der/den Bildaufnahme(n) der Mode 11 person, so 



daB die erste virtuelle Puppe das Aussehen der 
Modeliperson erhalt 

d) Rcchncrische Erstcllung wcitcrcr virtueller 
Puppen mit anderen KonfektionsgrbBen aus der 
ersten virtuellen Puppe auf der Grundlage vorge- 
gebener KonfektionsgroBen-Umrechnungstabel- 
len; 

e) Proportionale einachsige Verkleinerung und/ 
oder VergroBerung der virtuellen Puppen zur Er- 
zeugung weiterer virtueller Puppen mit anderen 
KorpergroBen; 

0 Einfarben der virtuellen Puppen mit mehrcren, 
vorzugsweise 5 bis 15, verschiedenen Hautfarbto- 
nen zur Erzeugung weiterer virtueller Puppen. 

23. Verfahren nach Anspruch 22, gekennzeichnet 
durch die Anfcrtigung von Bildaufnahmen von zwei 
realen Puppen auseinanderliegcnder Konfektionsgro- 
Ben sowie Erstellung zweier virtueller Puppen daraus 
und rechnerische Erstellung weiterer virtueller Puppen 
nut anderen KonfektionsgrbBen aus den ersten virtuel- 
len Puppen auf der Grundlage der vorgegebenen Kon- 
fektionsgrbBen-Umrechnungstabellen. 

24. Verfahren nach Anspruch 22, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Bildaufnahmen der realen Puppe(n), 
der Modellperson(en) und der mit Kleidungsstucken 
bekleideten realen Puppen in mehreren, vorzugsweise 
3 bis 8, Blickwinkeln erfolgt, die in einer horizontalen 
Ebene gleichmaBig zueinander beabstandet sind, um 
dreidimensionale virtuelle Puppen bzw. Kleidungs- 
stiicke zu crzeugen. 

25. Verfahren zur Erzeugung cincs Satzes virtueller 
Kleidungsstiicke fur die virtuellen Puppen nach einem 
der Anspriiche 22 bis 24, gekennzeichnet durch fol- 
gende Schritte: 

a) Anfertigen einer oder mehrerer Bildaufnahmen 
der mit jedem der zu erfassenden Kleidungsstuk- 
ken bekleideten realen Puppe in der/den gleichen 
Haltung(en) und Ansicht(en) wie die Bildaufnah- 
me(n) der realen Puppe; 

b) Erzeugung eines ersten virtuellen Kleidungs- 
stiicks in der KonfektionsgroBe der realen Puppe 
durch Eliminierung des Bildhintergrundes und der 
unbekleideten Puppenbereiche aus der mindestens 
einen Bildaufnahmc; 

c) Rechnerische Erstellung weiterer virtueller 
Kleidungsstiicke des Satzes in anderen Konfekti- 
onsgrbBen aus dem ersten virtuellen Kleidungs- 
stiick auf der Grundlage der vorgegebenen Kon- 
fcktionsgrbBen-Umrcchnungstabcllcn. 

26. Verfahren nach Anspruch 25, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die reale Puppe eine Gestaltung oder 
Farbe aufweist, die eine elekironische Ausblendung 
der unbekleideten Puppenbereiche ermoglicht. 

27. Verfahren nach Anspruch 25, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die virtuellen Kleidungsstiicke (74, 92) 
Informationen iiber die Anzeigeprioritat erhalten, so 
daB Ubcrlappungcn mil anderen virtuellen Kleidungs- 
stucken (94) korrcktdargcstcllt werden. 

28. Verfahren nach Anspruch 27, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die virtuellen Kleidungsstiicke (74, 92b) 
mil Hinlergrund-Vorrangbereichen (100a, 100b) verse- 
hen werden, so daBdic iibcrlappcndc Bcrcichc von 
priori tatsnachrangigen virtuellen Kleidungsstucken 
(94b) ausgeblendet und dafiir der Bildhintergrund ein- 
geblendet wird. 

29. Verfahren zur Erzeugung einer mil virtuellen Klei- 
dungsstucken bekleideten virtuellen Person mit der 
Vorrichlung nach einem der Anspriiche 1 bis 21, ge- 
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kennzeichnet durch folgende Schritte: 

a) Anfertigen einer Bildaufnahme des Kopfbe- 
rcichs dcs Bcnutzcrs mittcls der Bildaufnahme- 
einrichtung; 

b) Bereichsweise Eingabe der gewiinschten Kor- 5 
pergroBe, (ca. 160 cm, ca. 168 cm, ca. 176 cm) 
und einer KonfektionsgroBe (36-50) durch den 
Benutzer, 

c) Interaktive Auswahl bestimmter Kleidungs- 
stiicke durch den Benutzer, io 

d) Erzeugung eines auszugebenden Bildes einer 
virtuellen Person mit der gewiinschten Konfekti- 
onsgroBe und KorpergroBe, dem Gesicht und der 
Hautfarbe des Benutzers und den ausgewahlten 
Kleidungsstiicken durch die Bilderzeugungsvor- 15 
richtung unter Bcriicksichtigung von Anzcige- 
prioritaten bci iiberlappendcn Bereichen von Klei- 
dungsstiicken 

30. Verfahren nach Anspruch 29, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die nicht zum Kopf- und Kopfhaarbe- 20 
reich dcs Benutzers gehorenden Korperteile vor der 
Anfertigung der Bildaufnahme(n) mit einer Abdek- 
kung, vorzugsweise aus Stoff, mit einer elektronisch 
ausblendbaren Farbe bedeckt werden. 

25 

Hierzu 3 Seite(n) Zeichnungen 
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